1. Tools / Toolbar
Tols berisi semua Peralatan yang diperlukan untuk menggambar. Let's see which of them are the most important and how they are used: Mari kita lihat yang di antara mereka yang paling penting dan bagaimana mereka digunakan:
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	Selection Tool
	Tools ini  berperan untuk menyeleksi bidang, memindahkan Objek, Menyeleksi garis lurus bidang, membuat garis berlekuk 
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	Line Tool
	Line Tool di gunakan untuk membuat garis.
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	Text Tool
	Tool ini di gunakan untuk menuliskan suatu huruf, kata ataupun kalimat 
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	Oval Tool
	Di pergunakan untuk membuta lingkaran ataupun ellips. Untuk membuat lingkaran benar benar bundar harus menekan tombol Shift pada saat membuat lingkaran 
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	Rectangle Tool
	di gunakan untuk membuat bentuk persegi dan persegi panjang 
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	Pencil Tool
	di gunakan untuk menggambar bebas
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	Brush Tool
	Di gunakan untuk mewarnai objek 
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	Paint Bucket Tool
	di gunakan untuk mengisi atau memberikan warna pada objek
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	Lasso Tool
	cara kerjanya  hampir sama dengan Selection Tool  tetapi seleksi yang dilakukan lebih bebas 
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	Zoom Tool 
	Untuk memperbesar atau memperkecil tampilan stage 
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	Poligon Tool
	memungkunkan pengguna untuk membuat bentuk segilima  atau lebih
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	Pen Tool
	Dapat di gunakan untuk membuat garis dengan berbagai macam pola yang bersambungan 
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	Subselection Tool
	Fungsi tools ini adlah untuk mengubah bentuk suatu objek 
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	Ink Bottle Tool
	Berfungsi untuk membuat out line pada objek yang belum ada outlinenya 
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	Eyedropper Tool
	Alat yang di gunakan untuk memilih warna baik pada out line maupun bagian dalam objek 
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	Snap To Object
	

	17
	[image: image44.png]



	Smooth
	

	18
	[image: image45.png]



	Straighten
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	Magic Wand Tool
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	Eraser Tool
	Di gunakakan untuk menghapus bagian dalam atau luar suatu objek 
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	Hand Tool 
	Tool ini di gunakan untuk menggeser stage, terutama pada saat menge-Zoom dalam skala besar 
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	Free Transform 
	Tool yang satu ini berfungsi untuk mengubah suatu objek, biak dalam hal skala, putar ataupun menyamping 
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	Fiil Transform Tool
	Tool ini dapat di gunakan untuk mengubah warna yang ada pada objek 
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2. Properties

[image: image1.emf]
Tampilan panel properties

Fungsi dari panel ini adalah untuk menunjukkan property

suatu tool, jendela tool atau jendela yang lain.

Disamping itu pada jendela property ini kita dapat

menentukan ukuran stage, kecepatan animasi, mengatur

publikasi dan mengatur background stage.

3. Time Line
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Tampilan panel time line

Ini terdiri dari dua bagian:
1) The Frames that are limited by vertical lines (forming rectangles1) Frame yang dibatasi oleh garis vertikal (membentuk empat persegi panjang)

2) The Numbers of frames that allow us to know the assigned number of each frame, its duration and when it will appear in the movie2) Jumlah Frame yang memungkinkan kita untuk mengetahui nomor yang ditetapkan setiap frame, durasi dan kapan hal itu akan muncul dalam film.

Moreover, there are some tools on the bottom to work with Onion paper and its information about the Number of current frame (1 in the image), the frame Speed (12.0 in the image) and the Time of the movie (0.0 in the image)Selain itu, ada beberapa alat di bawah untuk bekerja dengan Onion Skin dan informasi yang tentang Current Frame (1 pada gambar), Frame Rate (12,0 pada gambar) dan Elapsed Time (0,0 pada gambar ).

3.1 Layer
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Layer dapat diibaratkan plastic transparan. Layer

digunakan untuk mengatur kerja seni pada dokumen yang

dibuat. Layer dapat disembunyikan/ditampilkan maupun

dapat dikunci/dibuka.

3.2 Frame
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Frame adalah tempat/bingkai di mana obyek akan

dianimasikan.
4. Library

[image: image5.emf]
Library flash menampung obyek-obyek seperti instance

button, graphic, movie clip dan sound.

5. Design Panel

5.1 Align
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Fungsi dari jendela ini adalah untuk meratakan posisi

obyek, baik untuk rata kiri, kanan, bawah, atas, tengah

maupun untuk mengubah ukuran obyek setinggi atau selebar stage 

5.2 Color Mix dan Color Swatches
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Tampilan panel color mixer dan color swatches 

Color Mix dan Color Swatches adalah penel yang digunakan untuk meracik warna.

5.3 Scene
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Bila kita membuat animasi dengan frame yang sangat

panjang, panel scene dapat membantu dalam memotong-motong

atau membagi-bagi jalannya animasi.

5.4 Transform
[image: image10.emf]
Panel ini berfungsi untuk mengubah ukuran bentuk atau

posisi suatu obyek, seperti scale, rotate, skew, copy

transform dan reset.

6. Menu Bar

Menu bar berisi kumpulan menu yang memiliki beragam fungsi. Letaknya berada di bar judul. Lihat gambar di bawah ini untuk lebih jelasnya :



Gambar dan letak menu bar
1. File : berisi kumpulan menu yang berhubungan pada dokumen flash anda. Misalnya menu save untuk menyimpan dokumen flash anda.
2. Edit : berisi kumpulan menu yang berhubungan dengan objek di stage. Misalnya menu select all yang digunakan menyeleksi seluruh objek di stage

3. View : berisi kumpulan menu yang berhubungan dengan tampilan di stage. Misalnya menu zoom in yang digunakan untuk memperbesar tampilan stage

4. Insert : berisi kumpulan menu yang berhubungan dengan timeline, symbol serta scene. Misalnya menu scene digunakan untuk menambahkan scene pada dokumen flash anda

5. Modify : berisi kumpulan menu yang digunakan untuk mengedit objek di stage. Misalnya menu convert to symbol yang digunakan untuk membuat objek menjadi symbol

6. Text : berisi kumpulan menu yang berhubungan dengan huruf. Misalnya menu font yang digunakan untuk memilih jenis huruf.

7. Commands : berisi kumpulan menu yang berhubungan dengan flash javascript. Misalnya menu run command yang digunakan untuk menjalankan flash javascript.

8. Control : berisi kumpulan menu yang digunakan untuk melihat hasil animasi/objek yang anda buat. Misalnya menu play yang digunakan untuk menjalankan animasi di timeline.

9. Window : berisi kumpulan menu yang berhubungan dengan panel-panel di flash. Misalnya menu actions yang digunakan untuk menampilkan panel actions.

10. Help : berisi kumpulan menu yang berhubungan dengan tutorial dan cara menggunakan flash. Misalnya menu flash help yang digunakan untuk menampilkan panel berisi tutorial dan cara menggunakan flash.

7. Work Area
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Wilayah Kerja terdiri dari banyak bagian, 

Dimensions : They fix the size of the moviDimensions: untuk memperbaiki ukuran film. The smallest size is of 1 x 1 px (pixels) and the biggest one is of 2880 x 2880 px. Ukuran terkecil adalah 1 x 1 px (pixel) dan yang terbesar adalah 2880 x 2880 px.

Match : It causes the coincidence of the movie with the selected sizeMatch: Hal ini menyebabkan kebetulan film dengan ukuran yang dipilih

Background Color : The color selected here will be the one of the entire movie.Background Color: untuk memilih warna background untuk keseluruhan film 

Frame Rate : Or the number of frames per second that appear at the moviFrame Rate: jumlah frame per detik yang muncul di film.

Ruler units : Unit used to measure the quantities.Ruler units: Unit digunakan untuk mengukur kuantitas.

Make Default : Allows to store the properties of the current document and to apply them to all the new created documents from this moment.Make Default: Memungkinkan untuk menyimpan properti dokumen saat ini dan untuk menerapkannya pada semua dokumen yang dibuat baru dari saat ini. These properties could be changed from this panel whenever you wish them to. Properti ini dapat diubah dari panel ini setiap kali Anda ingin mereka.

8. Panel Properties
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Font: [image: image14.png]A | Times New Roman -



From here, as well as in the more common text editors, we can select the preferable type of letter or "font".kita dapat memilih jenis huruf "font".

WidthHeight:Width: [image: image15.jpg]Avfo o



It determines the space between the characters. Ini menentukan ruang antara karakter. It is used when the useed typography shows the letters together or to add specific effects to the text. Hal ini digunakan ketika tipografi useed menunjukkan huruf bersama-sama atau untuk menambahkan efek khusus untuk teks.

Text Orientation :Text Orientation: [image: image16.png]


It changes the orientation of the text from horizontal to vertical, as well as from right to left. Ini mengubah orientasi teks dari horisontal ke vertikal, serta dari kanan ke kiri.
Auto KernAutomatic adjustment between characters:Auto KA: [image: image17.jpg]uta kern




The activation of this square causes that the separation between characters is done automatically. Aktivasi ini menyebabkan persegi bahwa pemisahan antara karakter dilakukan secara otomatis.
Text TypePosition:t: [image: image18.png]Static Text




It allows us to convert our text in subindices or in superindices (or leave it normal). Hal ini memungkinkan kita untuk mengubah teks kami di subindices atau di superindices (atau tidak normal).

URL:URL: [image: image19.jpg]


If you want the text linked to a web page, enter the address here. Jika Anda ingin teks terhubung ke sebuah halaman web, masukkan alamat di sini.

DestinatioTarget: [image: image20.png]Target



It determines where the URL will be loaded: in the same window of the browser, in a new one... Ini menentukan dimana URL akan dimuat: di jendela browser yang sama, dalam satu baru ...

Line TypLine Type: [image: image21.jpg]Single Line:




If the text is dynamic (otherwise it appears deactivated), this option allows us to determine the type of lines (single line, multiple line or multiple line without adjusting). Jika teks yang dinamis (jika tidak muncul dinonaktifkan), pilihan ini memungkinkan kita untuk menentukan jenis baris (baris, beberapa baris atau beberapa baris tanpa penyesuaian).

Configuration:Konfiguration: [image: image22.jpg]"5 W] B [Z|



There are the classical options that allow to convert the text in Bold (B), Cursive (I), or to change the text color and size. Di mana kita bisa merubah Ukuran Huruf (Size), Mempertebal Huruf (Bold), Memiringkan Huruf (Italic), ataupun merubah warna teks / huruf 

Other Properties:Properties Lain : [image: image23.jpg]w
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Given the fact that Flash handles the texts as objects, these also have width, height and coordinates. We can modify them. Berisi kotak dialog dimana kita bis mengatur Lebar, Tinggi dan Koordinat 

Align LeftAlign LeA: [image: image24.png]


All the lines will begin as far as possible to the left (within the defined text frame). Teks akan rata di sebelah Kiri (Rata Kiri)

Align CenterCenter:Align Center : [image: image25.png]


The lines are distributed to the right and to the left from the middle Paragraph point. Teks akan rata di Tengah (Rata Tengah)

Align rightAlign Right: [image: image26.png]


All the lines will begin as far as possible to the right (within the box of defined text). Teks akan rata di sebelah kanan (Rata Kanan)

Justify:Justify: [image: image27.png]


The text is widen if it is necessary in such a way that there cannot be spaces in any of its limits. Teks akan rata di kanan dan di kiri memungkinkan untuk tidak memberi ruang di sebelah kanan atupun kiri 

